MATERIAUTHEQUE — PHOTO D'ECHANTILLON et RECADRAGE D'IMAGE

La premiére étape est de prendre en photos I'échantillon dans le laboratoire
photos prévu a cet effet.

Ne pas hésiter a en prendre plusieurs.

Ces photos serviront a illustrer la fiche matériau sur le site internet et a réaliser
un logo pour l'article

Pensez a bien éclairer les échantillons pour que le travail sur l'image soit plus
facile ensuite.

Une fois les photos prises, nous allons les retravailler sur le logiciel PHOTOFILTRE (nous pouvons en
utiliser d'autres, celui-ci est gratuit et suffisant pour nos besoins).

L'image sera retravaillée en 3 étapes : RECADRER, TRAITER, MODIFIER LA TAILLE.

Une fois la photo téléchargée sur le logiciel ("fichier", "ouvrir"), enregistrez 3 fois la photo originale,

nommez les nouvelles photos ("fichier", "enregistrer sous") :

- Nom de I'échantillon_logo ;
- Nom de I'échantillon_article;
- Nom de I'échantillon_original
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Prenez la premiere photo a modifier (logo ou article). o c i cion s s e st 01 st -

Mode

Dans un premier temps nous allons la recadrer. S =
165 20201126,08| [) Tl de zone detravail..  MgjeH
H [E] Adapter limage...
Cliquez sur "Image", "recadrer".

Décaler..

Un rectangle en pointillé apparait, vous pouvez le B
rétrécir pour se rapprocher au plus proche de I'objet. B s

Transparence sutomatique
Masque de transparence. .

Copyright...

& Contour et remplissage...

S En faisant un clic droit sur I'écran, cliquez sur

& Effacer

R e "Recadrer I'image".

1] Inverser fa sélection
“ [7] Paramétrage manuel...

Transformation

Dupliquer

0 Lissage
Conserverles proportions

{74 Mesquer la sélection

La photo est maintenant recadrée.
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Sur la droite de I'écran vous pouvez trouver les outils que nous allons utiliser pour
la suite du traitement de la photo.

Nous allons utiliser les outils :

- Baguette magique;
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- Remplissage ;

Avec |'outil "baguette magique", sélectionnez I'arriére plan
de la photo.
S

Avec l'outil "remplissage", sélectionnez la

couleur blanche.

Cliquez sur la zone a blanchir.

Faire cette manipulation autant de fois que nécessaire en
sélectionnant les arriere-plans gris différents.

Avec l'outil "Gomme", gommez les imperfections en
sélectionnant la couleur blanche.

Votre photo sera "propre" pour la suite :

modifier la taille de I'image.

;-" MATERIAUTHEQUE | PHOTO D'ECHANTILLON et RECADRAGE D'IMAGE 3|Page



non

Cliquez sur "image", "taille de I'image".

[ PhotoFiltre 7
Fichier Edition |Image Calque Sélection Réglage Filre A
R ) Mode 3

Dupliquer Ctrl+U i
g Taille de Iimage.. | Ctri+H |
tassejpg  [E] Taille de la zone de travail.. Maj+H
Adapter l'image...
Transformation ,
Décaler.
Recadrer Maj+ Ctri+H

Recadrage automatique
Encadrement extérieur.

Ombre extérieure...

Couleur de transparence...

=

Transparence automatique »

Masque de transparence.

Copyright...

Une fenétre apparait indiquant la taille de I'image en pixel.

Teite en pares / Mémoire (Fond)
Lagewr:  Hautew Memone.
[asss 201 9ETMe |

Nouseletille

Fecharsilornsge
<Automatique>

Il suffit de mettre la bonne taille en pixel en fonction de sa future utilisation.

390px de largeur pour la photo "article", 60px de largeur pour la photo "logo".

Taille de l'image X

Taille en pixels / Mémeire (Fond)

Largeur: Hauteur: Mémoire:
|390 | \445 \ \5{)3,45 Ko

Nouvelle taille

Largeur:

445 —

Résolution :

[200 2] |pixeisspouces |

Conserver les propertions

Réchantillonnage :

| <Autematique> ~

Pensez a enregistrer vos documents.

Taille de l'image X

Taille en pixels / Mémoire (Fond)

Largeur: Hauteur: Mémoire :

50 \ \sa \ ‘11,95Ku

Nouvelle taille
Largeur:
Hauteur :

68

Résolution : i
72,00 =] [pix

Conserver les proportions
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